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Abstract. A tecnologia estd em constante evolugdo e estd disseminada
em diversas dreas. No contexto das atividades de um produtor rural, as
tecnologias podem ser exploradas como vantagem competitiva em suas
dreas de negdcio, tais como produgdo e comercializacdo. Dentre estas
tecnologias, os smartphones tém ocupado um papel de destaque, devido
a sua disseminacao entre a populagdo em geral, tendo um grande poten-
cial para auxiliar os produtores. Neste contexto, este trabalho tem como
objetivo a criacado de uma solugdo para permitir o uso de dispositivos
moveis como recurso para a gestdo de propriedades rurais. A metodolo-
gia envolveu a criagao de um aplicativo de gestao pecudria produzido pela
Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecudria. Para o desenvolvimento
da solugao, utilizou-se a metodologia PWA (Progressive Web Apps) como
modelo de arquitetura da aplicagao.

Keywords: Tecnologia da Informacao - Key Performance Indicators -
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1 Introducao

O agronegdcio possui grande impacto sobre o Produto Interno Bruto brasileiro,
tendo representado 21,4% em 2019. A pecudria, com participacao de 9,5% do
total, tem se constituido como atividade fundamental para o agronegécio. O
fato de o Brasil possuir o maior rebanho bovino comercial do mundo, sendo o
segundo maior produtor e o maior exportador, indica a grande influéncia desta
atividade na economia brasileira[2]. Apesar desta importincia econdmica, sob
a perspectiva da produtividade, quando se relaciona o que é produzido com
os recursos utilizados, a pecudria brasileira ainda é deficiente. Isto pode ser
evidenciado porque a produgido média é baixa em boa parte do pais[7].
Deficiéncias no desempenho zootécnico e baixa produtividade por hectare,
muitas vezes, sao consequéncia de decisoes incorretas. Isto geralmente ocorre
porque a tomada de decisao é um processo complexo por envolver diversos in-
dicadores, onde a limitada racionalidade humana tem dificuldade de identificar
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a melhor escolha. Tendo a tomada de decisao em propriedades rurais impacto
direto na eficiéncia da produtividade, como forma de subsidiar suas escolhas,
os produtores demandam dados especificos[10]. Neste contexto, a tecnologia de
informacao possui enorme potencial de contribuir no atendimento desta neces-
sidade[6] e tém se tornado cada vez mais presentes no dia-a-dia inclusive no
agronegéeio [1]). A demanda por informagoes tem sido crescente e as ferramentas
digitais, como web e mobile, vém progressivamente se mostrando como impor-
tantes alternativas para auxiliar no processo decisério de produtores rurais.

Neste contexto, hd alguns anos a Embrapa Pecudria Sul vem trabalhando
no desenvolvimento de sistemas de apoio a tomada de decisao a partir de mod-
elagens desenvolvidas em pesquisas sobre o impacto do desempenho de indi-
cadores zootécnicos na eficiéncia e produtividade de sistemas de ciclo completo
na pecudria de corte [9]. No que se refere a este simulador, a sistemdtica da
estratégia de um modelo de tomada de decisdo [8], um protétipo com interface
web e a prototipagem das telas em papel do aplicativo ja foram desenvolvidos
no ambito do projeto MyBeef.

Neste sentido, o objetivo deste trabalho é desenvolver um aplicativo para
dispositivos moveis que auxilie o produtor rural a obter informagao do impacto
dos indicadores zootécnicos na produtividade do seu rebanho, a fim de aprimorar
o processo de tomada de decisao. O desenvolvimento do aplicativo estd na fase
de prototipagao e terd como énfase a andlise de usabilidade da aplicacao junto
com os principais potenciais usudrios do sistema.

Este artigo esta organizado da seguinte forma: na sec¢ao 2 é exposta a metodolo-
gia proposta para o desenvolvimento do trabalho. Na segao 3 é apresentada uma
versao preliminar do protétipo. Finalmente, na secao 4, sao apresentadas as
consideragoes finais e trabalhos futuros.

2 Material e Métodos

A seguir, sao descritas as etapas planejadas para a execugao deste trabalho:

1. Defini¢ao do problema de pesquisa: A atividade sera executada com base no
estudo de material bibliografico associado ao tema, com énfase a um agregado
de informagoes técnicas pertinentes ao desenvolvimento do projeto MyBeef,
executado pela Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecudria (Embrapa).

2. Revisdo bibliografica: A partir do problema de pesquisa, serd realizada a
revisdo bibliografica[3] com foco em gestao por indicadores de desempenho,
Key Performance Indicators, gestao de empresas rurais e indicadores zootécnicos.
As fontes de estudo envolverdao anais de eventos, tal como Simpdsio da
Ciéncia do Agronegécio (CIENAGRO), Simpdsio de Pecuéria de Corte (SIM-
PEC) e do Congresso Brasileiro de Agroinforméatica (CBIAgro), além da Sci-
entific Electronic Library Online (SciELO) e publicagdes técnicas da prépria
Embrapa. Outras fontes serao utilizadas para fornecer conhecimento de fer-
ramentas, linguagens, padroes de programacao e protocolos envolvidos no
desenvolvimento do aplicativo.
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3. Andlise e escolha das tecnologias de desenvolvimento: Nesta etapa serao
definidos os critérios de comparacao entre as tecnologias disponiveis no mer-
cado, avaliacdo das tecnologias, e escolha das ferramentas que serdao uti-
lizadas neste projeto de desenvolvimento do aplicativo. Serdao priorizadas
ferramentas recomendadas pela Embrapa.

4. Desenvolvimento: A partir da escolha das ferramentas, estudo e andlise das
tecnologias disponiveis pesquisadas sucederd o desenvolvimento do aplica-
tivo. Este processo de desenvolvimento seguird as diretrizes da Embrapa [5].

5. Avaliagao da ferramenta: A avaliagao da ferramenta sera realizada a partir
da aplicacdo da abordagem Technology Acceptance Model (TAM) [4]. O re-
sultado ira indicar possiveis melhorias e correcoes que possam incrementar
a qualidade do uso e experiéncia do usuédrio.

3 Resultados Preliminares

A ferramenta estd em fase de desenvolvimento das versdes Web e Mobile. Ao
iniciar a aplicagao, sera direcionado a simulagao simples, do qual serve como
base para as proximas simulagoes do aplicativo.

Marv. 13 Mans ¥ 4E 13

S laca Resultados Simulacao

imulacao Simples
Taxas de Desfrute
Taxa de Desmame (%) @ 5
“abegas 1856%
Taxa de Mortalidade (%) @ 3 Cabegas (%)
Area de Pastagem (va) @ 750 Produtividade
Idadede Entoure (125 @ 3 KG x Ha por ano (kg) 1294
anos) - .
ldadedeVenda(1as @ 3 Producao Animal I
anos)
Lotagio (UA/ha) o 10 Tela da producao animal
Estoque Animal
Calibragem @ Caleular | © Tela do Estoque Animal
Voltar Gerar PDF Analises

Fig. 1. Telas do protétipo

A Figura 1 apresenta duas telas do protétipo. A primeira é a entrada de dados
para simulacao, onde o usudrio insere dados zootécnicos do seu rebanho, sendo
eles, percentual de desmame, percentual de mortalidade, area de pastagem em
hectares, idade de entoure, idade de venda e lotagao do rebanho. Tambem pode
calibrar a aplicagao para obter maior precisao e calcular o resultado da simulacao.
A segunda tela é o resultado da simulagdo, onde, apds realizar a simulacao, o
usudrio obtém o desfrute em percentual de cabegas e a produtividade em kilos
por hectare por ano. Tambem recebe dados mais especificos da produgao e do
estoque animal.
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A aplicacao Simulador MyBeef tem como objetivo ser multiplataforma, por
isso estd sendo desenvolvida em metodologia Progressive Web Apps (PWA).
Dessa forma, estd sendo utilizado o Ionic Framework, sendo uma ferramenta
de codigo aberto que dispoe de ferramentas para construcao de interface web,
utilizando-se de recursos das linguagens HTML, CSS e JavaScript, esperasse
alcangar boa experiéncia e intera¢do com usudrio. Além, com menor tempo de
desenvolvimento conseguimos oferecer os mesmos recursos aos usudarios das difer-
entes plataformas. A interface de usudrio estd sendo elaborada com base em
experiéncias de projetos de pesquisa desenvolvidos na Embrapa Pecuéria Sul.

4 Conclusoes

Neste trabalho apresentamos a concepcao e o desenvolvimento de uma ferra-
menta que tem como finalidade ajudar a produtores rurais a obter uma melhor
produtividade nas propriedades rurais através do desempenho de indicadores
zootécnicos em ciclo completo. Outro objetivo deste projeto é oferecer uma
aplicacao que possa ser utilizada em diferentes plataformas com ou sem acesso
a conexao movel, conforme a disponibilidade de recursos do usuério.
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